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Une diversité d’outils

Traitement de texte (écriture au clavier)

Internet (courriel, réseaux sociaux, plateformes 
collaboratives)

Supports tactiles (tablettes, TNI, ENI)

Des spécificités

 De nouveaux registres d’écriture: courriel, blog, 

encyclopédie en ligne type Wiki

 L’hypertextualité

 La multimodalité

 La mobilité 

 La collaboration

 L’interactivité
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Les spécificités de l’écriture avec traitement de texte

 Le texte apparaît comme un objet manipulable à l'infini.

 Le texte est toujours provisoire, ce qui relativise la notion d’achèvement

 C’est le texte en lui-même qui détermine l’espace d’écriture, infini, à ses extrémités toujours 
extensibles, comme en n’importe quel endroit de son corps et non la contrainte matérielle de 
la feuille

 Possibilité d’écrire à partir d’un noyau en expansion, plutôt que selon un déroulement 
linéaire.

 Possibilité d’écrire à partir d’un ensemble d’éléments disjoints produits ou issus de sources 
multiples.
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Intérêts du Traitement de texte pour l'enseignement
1) Emancipation des actes moteurs de l’écriture manuscrite qui permet de se concentrer sur les opérations de 
la production.

2) Facilitation et incitation aux procédures d’écriture, de réécriture et de correction sur un texte toujours 
« propre ».

3) Finalisation des productions, mieux socialisées, communicables.

4) Prise de conscience du caractère provisoire de l’état d’un texte, ce qui relativise la notion d’erreur, et donne 
du sens à la fonction du travail de réécriture.

5 ) Construction de connaissances textuelles par les transformations, enrichissements, reconstructions, qui 
mettent en évidence le fonctionnement des textes.

6) Construction de connaissances sur les processus d’écriture en obligeant à définir des choix pour intervenir 
sur le texte

7) La mise à distance du texte permet davantage de verbalisation avant la production.
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Les limites

1) La concentration sur le clavier apporte une nouvelle contrainte et oriente l’activité cognitive sur des 
tâches de bas-niveau.

2) Les nombreuses fautes de frappe rompent le processus scriptural acquis en écriture manuscrite 
(caractères accentués)

3)    Les transformations n’affectent souvent que les aspects locaux et de surface.

4)    Les déplacements de blocs provoquent des perturbations de la cohésion textuelle dont la gestion 
devient plus difficile et contraignante.
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Que dit la recherche ?
Conférence de consensus du Cnesco "Écrire et rédiger : comment accompagner les 
élèves dans leurs apprentissages ?" (mars 2018)

Les études concernant le traitement de texte apportent des résultats contradictoires
• Intéressant pour la planification et la réécriture des textes mais…

• Apprendre à écrire à la main les lettres et les mots permet de mieux les reconnaître visuellement que s’ils avaient 
été appris par une écriture au clavier

• Les étudiants qui prennent des notes à la main réussissent mieux que ceux qui écrivent au clavier

 Ne pas opposer écriture manuscrite et écriture au clavier mais les articuler

 La tablette permet un « retour » de l’écriture manuscrite (applications Kaligo, J’écris en cursive…)
• Visualisation du geste du tracé par une animation pour guider la reproduction avec le doigt (fonction de guidage)

• Feedback direct (fonction d’autorégulation)
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Que dit la recherche ?
 Le numérique n’a pas d’effet en soi. Il permet cependant de créer des situations favorables, par exemple à la 

collaboration (au sein de la classe ou en impliquant des partenaires distants).

o Par exemple, dans la révision collaborative d’un texte échangé par mail, l’intérêt ne porte pas sur l’usage du 
mail en tant qu’en tant qu’outil mais sur la situation d’apprentissage qu’il permet: tutorat entre élèves et 
passage obligatoire par l’écriture pour formuler des conseils.

 Les dispositifs d’écriture collaborative entre pairs ont un impact favorable sur les compétences en production de 
texte et la qualité des texte produits:
o Prise de conscience du public destinataire d’un écrit
o Meilleure appréhension des caractéristiques du genre d’écrit pratiqué (via les négociations entre élèves)

 Le tryptique de Hayes et Fowler (1980) reste pertinent:

Production de 
texte

Planification

Mise en texte

Révision

7



L’écriture collaborative

 Possible avant Internet mais difficile. 

 Avec Internet, l’écriture collaborative est facilitée: il est désormais facile d’écrire à plusieurs sur 
une même page à distance que ce soit de manière différée (écriture asynchrone) ou en même 
temps (écriture synchrone).

 Exemple d’écriture collaborative numérique asynchrone: les encyclopédie en ligne type « Wiki »

 Exemple d’écriture collaborative numérique synchrone: les pads collaboratifs comme 
« Framapad » ou « Padlet »

8



 Un wiki est un site web dynamique dont les pages sont modifiables par les 
visiteurs.

 Tout lecteur peut devenir auteur. Les auteurs sont peu identifiables de même que 
leur niveau de participation.

 Il n’y a pas d’éditeur pour valider la rédaction avant publication.

 Les frontières entre lecteur/auteur/éditeur s’estompent.

 Tout y est collaboratif, y compris et surtout le travail des modérateurs.

 Tout le monde peut écrire, personne n’y est plus légitime qu’un autre: l’argument 
d’autorité n’y fonctionne pas car seule la citation des sources y est légitime.

 Si chacun peut publier immédiatement du contenu en ligne, sa contribution ne 
perdurera qu’à condition de respecter les règles établies par la communauté.

Le Wiki
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Le Wiki

L’idée d’une encyclopédie jamais achevée qui soit l’œuvre collaborative d’une communautée éparse 
est déjà chez Diderot :

« Considérant la matière immense d'une encyclopédie, la seule chose qu'on aperçoive distinctement, 
c'est que ce ne peut être l'ouvrage d'un seul homme. [...] Ouvrage qui ne s'exécutera que par une 
société de gens de lettres et d'artistes, épars, liés seulement par l'intérêt général du genre humain. 
[...] Je les veux épars, parce qu'il n'y a aucune société subsistante d'où l'on puisse tirer toutes les 
connoissances dont on a besoin, et que, si l'on vouloit que l'ouvrage se fît toûjours et ne s'achevât 
jamais, il n'y auroit qu'à former une pareille société. » 

Diderot, dans l'article « Encyclopédie », de l'Encyclopédie ou dictionnaire raisonné des sciences, des 
arts et des métiers (1751-1772)
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Le Wiki

Wikipédia a ses défenseurs et ses détracteurs

« Au lieu d'élever un pare-feu autour de Wikipédia, l'École 
aurait donc tout intérêt à s'en servir comme d'un outil 
pédagogique. Outil d'éducation pour apprendre à 
respecter le bien public et à ne pas vandaliser des 
articles ; outil de formation à la lecture critique, surtout, 
afin d'apprendre à ne pas prendre pour argent comptant 
tout ce qui s'écrit » 

Christian Vanderdope, Le phénomène Wikipédia une 
utopie en marche, Le Débat, n°148, 2008
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Le Wiki
Contribuer à un Wiki est un excellent moyen pour explorer avec ses élèves les 
problèmatiques de l’Education aux Médias et à l’Information

Extrait du fascicule du CLEMI sur l’EMI:
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Le Wiki
Vikidia, « L’encyclopédie des 8-13 ans que chacun peut améliorer »

https://fr.vikidia.org/wiki/Vikidia:Accueil
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Un exemple: enrichissement d’un écrit en Histoire
https://www.epi.asso.fr/revue/articles/a1602c.htm
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Un outil d’écriture collaborative en ligne, libre et gratuit.

https://framapad.org/fr/

Framapad
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 permet de mettre en œuvre une écriture collaborative où chaque intervenant peut venir se greffer à 
l'ébauche en étant identifié par une couleur différente

 permet d'opérer la  révision de l'écrit par l'enseignant ou encore un pair aisément identifiable 
(couleur)

 Le professeur a en temps réel les productions d'écrits sur une page et peut aller aider les élèves, 
réguler la production en temps réel

 permet à l'enseignant mais également aux élèves de pouvoir consulter les versions précédentes de 
l'écrit en question, donc de reparcourir le film de la mise en texte et de la révision 

 est intégré à l’ENT académique ONE

Framapad
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Framapad

Contrairement à un Wiki, c’est à vous d’établir vos propres règles éditoriales:

-Limiter le nombre de rédacteurs en créant plusieurs pads (plus il y aura de rédacteurs, plus il y aura 
de conflits) 

-Mettre en place une répartition des tâches (pour éviter que tout le monde rédige la même chose en 
même temps ou qu’un autre modifie ce que je suis en train d’écrire)

- Faire utiliser la fonction chat pour s’organiser, planifier, demander l’avis des autres avant de faire 
une transformation
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Framapad

Des pistes d’exploitation en classe (synchrones et asynchrones):

Comme outil de collecte : suite à une recherche (sur internet, en BCD, …), les élèves (en 
groupe de 2 à 4 élèves) écrivent sur un même pad l’ensemble des informations recueillies. Puis, 
confrontation des idées et synthèse en groupe classe.

Comme outil de production : écrire une histoire à plusieurs mains sur le principe du « roman 
baladeur » : plusieurs groupes (ou classes) écrivent le début d’un récit sur un pad différent, 
puis chaque groupe se connecte sur l’un des autres pad pour écrire la suite ; enfin, une 
troisième rotation permet de finir l’histoire.

Comme outil de dictée en petits groupes pour comparer les production et susciter la 
négociation orthographique.

Comme outil de correspondance : une alternative aux mails, aux forums.

Source : http://tice14.etab.ac-caen.fr/spip.php?article176
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Framapad
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Padlet https://padlet.com

https://padlet.com/karimbourkache1/cd63a1icyx2i21

https://padlet.com/


https://padlet.com/karimbourkache1/g3n2oftkx254
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Le récit interactif: principes

Un récit interactif est un récit non-linéaire à parcours 
multiples

L’auteur n’impose pas le déroulement mais imagine les 
choix auxquels le lecteur sera confronté

Chaque lecteur construit son parcours, devient acteur 
du récit

Le récit interactif existe en format papier: « Livre-jeu », 
« le livre dont vous êtes le héros »
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Le récit interactif: aux origines
Raymond Queneau, précurseur de l’écriture numérique et de l’écriture 
interactive

Un conte à votre façon (1967) ouvre la voie au récit hypertextuel sur papier

http://oulipo.net/fr/contraintes/conte-a-votre-facon
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Le récit interactif: aux origines
La poésie combinatoire

Cent mille milliards de poèmes (1961)

« Ce petit ouvrage permet à tout un chacun de se composer à 
volonté cent mille milliards de sonnets, tous réguliers bien 
entendu. C’est somme toute une sorte de machine à fabriquer 
des poèmes, mais en nombre limité: il est vrai que ce nombre, 
quoique limité, fournit de la lecture pour près de deux cents 
millions d’années (en lisant vingt-quatre heures sur vingt-
quatre)».

R. Queneau

Une adaptation numérique: 

http://www.bevrowe.info/Poems/Copy%20of%20QueneauRan
dom.htm
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Le récit interactif à l’ère du numérique
L’interactivité repose sur l’usage de l’hypertexte

Un hypertexte est un lien entre deux « nœuds » d’informations: une source et 
une cible (textes, images, sons…).

L’hypertexte autorise une multiplicité de parcours possible: la progression, non-
linéaire, est commandée par le lecteur

La lecture sur le web est une lecture hypertextuelle (navigation) qui s’oriente à 
travers un réseau de renvois et d’enchaînement préalablement définis.

Le récit interactif numérique est un récit délinéarisé qui offre des choix 
multiples au lecteur sous la forme d’hypertextes
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Un exemple de récit interactif produit pas une élève de CM2: 
Jungle Combats
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Twine

http://twinery.org/

Twine est un outil open-source qui permet de créer des histoires interactives 
et non-linéaires, autrement dit des récits dont relèvent la série bien connu 
des « livres dont vous êtes le héros ».

 Interactives : le lecteur est confronté à des choix

 Non linéaires : selon les choix faits par le lecteur, l’histoire ne va pas 
se passer de la même façon, il y a plusieurs chemins, et 
éventuellement plusieurs dénouements, possibles.
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http://www.ac-grenoble.fr/ecole/morestel/enquetes-2017/laurashur/
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La twictée, un dispositif collaboratif d’apprentissage de l'orthographe

Les objectifs
Développer la vigilance orthographique des élèves, leur capacité à corriger leurs écrits et plus largement leurs stratégies 
d’écriture.

La mise en œuvre
Chaque texte de twictée est élaboré collaborativement en cohérence avec les programmations et progressions d’étude de 
la langue de chacun. 
Les élèves travaillent sur ce texte  d’abord de manière traditionnelle sur cahier, puis dans des échanges avec leurs classes 
partenaires via le réseau social Twitter.

Le déroulement de l’activité
Les élèves font des propositions d'écriture qu'ils soumettent à d'autres classes participant au challenge orthographique que 
représente la séquence twictée. Les propositions donnent lieu à une analyse et à des corrections qui prennent la forme de 
petites justifications écrites : les twoutils. 

Plus-Value
Développement de  la capacité à se relire et se corriger en situation de dictée.
Transfert de compétences dans les activités de production écrite favorisé par la ritualisation du dispositif.  

https://www.reseau-canope.fr/notice/la-twictee-dispositif-collaboratif-denseignement-de-lapprentissage-de-lorthographe.html
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La twictée, comment ça marche ? 

Des ressources pour se lancer:    https://padlet.com/yoann_jansem_1/Twictee

33

https://padlet.com/yoann_jansem_1/Twictee


Ecrire avec la dictée vocale et retravailler son texte
Pouvoir s'enregistrer pour planifier ce qu'on souhaite écrire 
Faire lire par l'application ce qui a été écrit pour contrôler la cohérence

Sur iPad
 La fonction « Dictée » (reconnaissance vocale) 

permet de saisir du texte grâce au 
microphone sans utiliser le clavier 

 La fonction « Enoncer » (synthèse vocale) 
permet de lire le texte affiché. 

Reconnaissance vocale et synthèse vocale
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Sur PC

 Balabolka 
http://www.cross-plus-a.com/fr/balabolka.htm

 VoxOoFox 
https://voxoofox.fr/

Reconnaissance vocale et synthèse vocale
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Qui peut participer au concours de la BD scolaire ?

Concours de la BD scolaire
https://www.education.gouv.fr/cid74308/concours-de-la-bd-scolaire.html

Le concours de la BD scolaire consiste à réaliser une bande dessinée dont le thème 
est libre. Il s'adresse aux élèves des établissements scolaires français, en France et à 
l'étranger, de la grande section de maternelle à la terminale.
Les réalisations sont :
 individuelles ou collectives pour les élèves âgés de 5 à 10 ans
 individuelles ou collectives pour les classes spécialisées quel que soit l'âge des 

participants
 individuelles à partir de 11 ans

Comment participer au concours de la BD scolaire ?

Chaque participant doit présenter une bande dessinée (planches, strips, etc.) en 
s'appuyant sur un scénario comportant obligatoirement un titre, un début et une 
fin. Tous les styles et tous les genres sont permis.
Les réalisations individuelles ne doivent pas comprendre plus de deux planches et 
les réalisations collectives plus de six.

La date limite de remise des travaux est le mardi 3 mars 2020
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http://caz.ac-lille.fr/

Une application en ligne pour créer des bandes dessinées
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https://bdnf.bnf.fr/index.html
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Merci pour votre attention
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Sources / Sitographie

Conférence de consensus du Cnesco "Écrire et rédiger : comment accompagner les élèves dans leurs 
apprentissages ?" (mars 2018)
http://www.cnesco.fr/fr/ecrire-et-rediger/

Modules pégogiques du PRECIP (Pratiques d’Ecritures Interactive en Picardie)
http://www.utc.fr/~wprecip/?page_id=976

Vikidia, « L’encyclopédie des 8-13 ans que chacun peut améliorer »
https://fr.vikidia.org/wiki/Vikidia:Accueil

Framapad
https://framapad.org/fr/

L’écriture collaborative à l’école élémentaire
http://tice14.etab.ac-caen.fr/spip.php?article176

Une adaptation numérique des Cent mille milliards de poèmes de Queneau:
http://www.bevrowe.info/Poems/Copy%20of%20QueneauRandom.htm

Les enquêtes de Laura Shur, un projet d’écriture d’enquêtes policières interactives
http://www.ac-grenoble.fr/ecole/morestel/enquetes-2017/ressources/index.html
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Twine
http://twinery.org/

D.MEUROT, Production écrite & traitement de texte, Stage départemental du 22 janvier 2008
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