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Les pratiques

Les questionnaires complétés par les écoles
Analyse et synthèse 



Narramus

Oralbums

Apprentilangue

Album échos

Espace à scénarios

Scènes de langage (access)

Quels supports utilisez-vous ?



Scénario pédagogique

Cartes lexique, imagiers

Boîte à mots

Corpus de mots

Loto, memory

VOS COINS-JEUX : ESPACES ET OUTILS

LES ESPACES LES OUTILS        

Cuisine

Marchande

Garage

Bibliothèque



En quoi la mise en œuvre de ces supports s’est avérée bénéfique pour vos élèves ? 
Quelles difficultés a-t-elle générées ? Quelles difficultés persistent ?

PARTIE 1



En quoi la mise en œuvre de ces supports s’est avérée bénéfique pour vos élèves ? 
Quelles difficultés a-t-elle générées ? Quelles difficultés persistent ?



Le lexique 
c’est l’ensemble des mots d’une langue. 

Le vocabulaire
c’est l’ensemble des mots que possède une 
personne dans un contexte particulier.

PETIT POINT DE TERMINOLOGIE (LEXIQUE-VOCABULAIRE)



Le niveau verbal est l’un des facteurs essentiels pour l’apprentissage de la lecture, l’autre étant la 

capacité à manipuler les sons de la parole (syllabes puis phonèmes). Le langage écrit est plus soutenu 

que le langage oral et il est plus facile d’être efficace dans le décodage si on retrouve des mots et 

tournures de phrases que l’on connaît déjà. 

Un facteur prédictif de réussite scolaire

Facilite l’apprentissage de la lecture

Des recherches montrent que l’étendue du vocabulaire à l’école maternelle est un facteur prédictif de la 

réussite scolaire.

Lieury et al. (1992) ont montré que les corrélations entre réussite scolaire et connaissances lexicales sont 

plus élevées que celles que l’on peut établir entre réussite scolaire et niveau intellectuel.



Le vocabulaire passif 
Ensemble de mots que l’on connaît, reconnaît lorsqu’on les entend prononcer. 
(réception/compréhension)

Le vocabulaire actif 
c’est le vocabulaire que les élèves sont capables de réutiliser à bon escient dans un 
contexte donné. 
(production)

PETIT POINT DE TERMINOLOGIE 
(VOCABULAIRE PASSIF/ACTIF)



LE VOCABULAIRE DE BASE 

Guide vert



DES MODALITÉS DE REGROUPEMENT VARIÉS



LA MÉMOIRE



COMMENT FAVORISER LA MÉMORISATION ?
LES TROIS DIMENSIONS - 1. L’ENCODAGE



LES TROIS DIMENSIONS - 2. LE STOCKAGE



LES TROIS DIMENSIONS - 3. LA RÉCUPÉRATION



LE COIN-JEUX SYMBOLIQUE QUI DEVIENT 
ESPACE D’APPRENTISSAGE



http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2015/Ress_

maternelle/jouer/Interview_de_MH_PLUMET_Juillet_2015.mp4

LE JEU LIBRE - LE JEU SYMBOLIQUE

http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2015/Ress_maternelle/jouer/Interview_de_MH_PLUMET_Juillet_2015.mp4
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2015/Ress_maternelle/jouer/Interview_de_MH_PLUMET_Juillet_2015.mp4


DÉVELOPPER LE LEXIQUE AU COIN-JEUX
POURQUOI?

Les coins-jeux offrent des situations diversifiées et enrichissantes.

guide 

vert

Les coins-jeux offrent des situations proches de leur vécu.

“Vous  n’obtiendrez pas la coopération d’un jeune enfant dans la communication si ce 

dont vous lui parlez est totalement étranger à son univers”

Viviane Bouysse - janvier 2020 - Animation et éducation, OCCE

Les séances de vocabulaire s’appuient sur des situations motivantes qui 

contextualisent les apprentissages et les construisent dans les 

interactions entre pairs et avec les adultes.



Jouer et apprendre / Eduscol. Sept 2015



Jouer et apprendre / Eduscol. Sept 2015



STRUCTURER 

L’ENSEIGNEMENT DU 

VOCABULAIRE

un 

réinvestissement

un travail à partir d’un 

stimulus visuel, auditif 

et kinesthésique

de la manipulation

un enseignement 

explicite

un coin-jeux 

aménagé

une progression



Une programmation annuelle assure la cohérence et la continuité dans la durée des séquences pédagogiques, 

lors de leur élaboration, quant au choix :

— du vocabulaire ; — de la syntaxe ; — des supports (contes mythologiques et traditionnels, albums de   

littérature jeunesse, poèmes, chansons, comptines, projets communs, séquences sur la vie des plantes ou des 

animaux, etc.) ; — des situations langagières (le temps de l’accueil, l’ouverture et la clôture des séances dans 

tous les domaines d’apprentissage, les jeux dans les espaces aménagés, les ateliers de langage, etc.) ; — du 

travail sur le matériau de la langue (code alphabétique et phonologie).

Guide vertUn enseignement progressif

Pour assurer le caractère progressif et méthodique de l’enseignement du vocabulaire, 

deux conditions sont nécessaires :  

 _ avoir une vision structurée de l’enseignement du vocabulaire ;

       _ disposer au départ d’un corpus de mots soigneusement choisis.

Exemple de progression : https://bourg2.circo.ac-lyon.fr/spip/spip.php?article327



Les coins-jeux doivent être aménagés en fonction du lexique 

choisi dans la progression.

Tout le matériel doit être présent. 

L’AMÉNAGEMENT DES COINS-JEUX



UN ENSEIGNEMENT EXPLICITE FONDÉ SUR L’INTERACTION 
AVEC L’ÉLÈVE

Il ne suffit pas de mettre l’élève en activité pour qu’il s’approprie les 

compétences visées.

Il faut expliciter clairement aux élèves les 5/6 mots à retenir.



Les étapes

•  Avant d’introduire l’espace à scénario :
• Découvrir l’espace en jeu libre : Laisser les enfants jouer en 

autonomie pour les observer, mieux connaître leurs 
représentations initiales et évaluer leurs besoins.

• Découvrir le matériel et les symptômes (j’ai mal au ventre, je 
vomis…) et les nommer.

   2. Présenter le scénario : 
• D’abord jouer soi-même le rôle du médecin, un élève joue le rôle du 

patient et les autres enfants regardent. Puis le patient devient 
ensuite médecin et faire jouer le scénario entre pairs.



Passer d’un vocabulaire passif à un vocabulaire actif

  Structurer

Mettre l’accent sur la production langagière de l’élève. 

Mise en oeuvre du  dispositif pédagogique et des consignes.

Proposer  un scénario pédagogique. 



• Décrire des images 

• Jeux de kim, mémory, loto, puzzle 

• Jeux de catégorisation (mots génériques, par thème...)

•   Elaborer avec les élèves des boites à mots 

• Un recueil de scénarios -  Construire un imagier - Faire des affiches - Construire  un 

ensemble d’images séquentielles 

•  Transformer des phrases récurrentes au pluriel, au féminin 

•  Produire des devinettes

•   Construire un jeu de familles 

• Construire une carte lexicale 

Des jeux de manipulation :

Passer à la compréhension en situation de production et de mémorisation. 
Pour passer d’un vocabulaire passif à un vocabulaire actif

 Structurer

Mettre l’accent sur la production langagière de l’élève. 



Exploiter tous les jours pendant 5 minutes les mots en rituel en piochant dans la boite à 

mots. (exemple : raconte une histoire en utilisant ce mot )

• Coins-jeux en autonomie

• Mettre en réseau avec des albums

• Réinvestir le champ lexical travaillé pour inventer un autre scénario 

• Illustrer le scénario

• Raconter l’histoire à l’aide d’un tapis de conte.

• Relier le scénario avec d’autres disciplines : l’écrit, les mathématiques...

Mémorisation, réinvestissement et transfert 



Exemple de scénario pédagogique 
chez le médecin

Vidéo du scénario + entretien avec l’enseignante de la classe 



Docteur : questionner pour obtenir une information (lieu

de la douleur, nature de la douleur, intensité, date d’apparition des symptômes, 

événement pouvant expliquer l’apparition des symptômes…) ; mémoriser un

enchaînement d'actions ; présenter un diagnostic ; commenter une ordonnance ;

 « rédiger » une ordonnance

Parent du patient ou patient lui-même : répondre avec précision aux questions du 

médecin, poser des questions sur la gravité de la maladie, son traitement, sa durée…

Tous : nommer des parties du corps, des actions et des objets liés à l’auscultation

Le scénario pédagogique 
Espace docteur



Un exemple de scénario : 

Léo (docteur) : Bonjour Emma.
Emma (patiente) : Bonjour docteur Léo.
Léo (docteur) : Qu’est-ce qui ne va pas ?
Emma (patiente) : J’ai mal au ventre, docteur Léo.
Léo (docteur) : Je vais t’examiner. Hum, rien de grave, tu devrais manger plus 
de légumes.
Emma (patiente) : D’accord.
Léo (docteur) : Je vais te faire une ordonnance. Tu prendras 1 cuillère par 
jour de malaubidon.
Emma (patiente) : Très bien ! Merci docteur Léo. Au revoir.
Léo (docteur) : Au revoir Emma.



Compétences 

• Accepter d’interpréter un rôle.
• Comprendre le scénario.
• Tenir de manière cohérente son rôle.

Objectifs langagiers/interactions langagières 

• Enoncer des phrases en veillant à leur sens, prononciation et aux formes grammaticales.
• Répondre correctement aux sollicitations d’un pair.
• Découvrir la fonction de l’écrit
• Associer deux mots identiques écrits en lettres capitales

• Copier un groupe de mots

Evaluation :
• Savoir participer activement à un jeu de rôle.
• Savoir se faire comprendre par les autres.
• Savoir saluer, remercier…
• Savoir nommer les objets
•  Savoir nommer les symptômes.









AMÉNAGER LES ESPACES
OUTILS CRÉÉS AUTOUR DU THÈME 

DOCTEUR/HÔPITAL



DES IDÉES D’ESPACES À SCÉNARIO 
https://padlet.com/delphine_jacobus/des-espaces-sc-narios-pour-travailler-le-vocabulaire-mais-pa-5qcy25p270iigmuf

https://padlet.com/delphine_jacobus/des-espaces-sc-narios-pour-travailler-le-vocabulaire-mais-pa-5qcy25p270iigmuf










Lamaterdeflo.eklablog.com
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