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Continuité pédagogique, où en êtes -vous? 

Avantages et inconvénients de chaque dispositif?





Lançons des défis…

A partir d’une compétence ciblée  et en prenant en 

compte les éléments de progressivité, élaborer et 

mettre en œuvre un scénario pédagogique à 

distance. 

MATHEMATIQUES

PRINCIPE ALPHABETIQUE

LANGAGE 



La notion d’algorithme est importante, puisqu’elle touche à de 

nombreux champs de compétences et notamment à la 

numération.

 poser un problème plutôt que de faire appliquer une règle : 

en faisant trouver un algorithme ou en proposant de trouver 

des erreurs dans son application

https://safeyoutube.net/w/VNy2

 proposer des algorithmes dans le temps (suites de sons,

répétitions de gestes)

MATHEMATIQUES

à partir d’une ressource! 

https://safeyoutube.net/w/VNy2


Autres propositions  à partir 

d’objets du quotidien!



Aujourd’hui je mange avec 3 autres personnes. Ai-je 

sorti la bonne quantité de verres, assiettes, couteaux 

et fourchettes ? Dois-je ajouter ou enlever certaines 

choses ?

Résolution de problèmes 

arithmétiques  

Combien y a-t-il de yaourts en tout ?

Si j’en mange 4, combien en restera-t-il ?



Sans oublier l’estimation  
Rôle déterminant de l’estimation dans la construction 

du nombre et la résolution de problème (contrôle 

pragmatique…)

5 10



Et les représentations des 

nombres? 

Avec des billes et des rouleaux en carton 
Dans ce circuit, les rouleaux sont découpés et collés dans le 
couvercle d’une boîte en carton. 
En inclinant le couvercle votre enfant devra faire rouler une 
petite balle pour qu’elle emprunte un chemin précis …

Quelques variantes en appui de 

variables didactiques : 

 Remplacer les chiffres par les 

constellations (doigts, dé…)

 Demander d’emprunter 

d’autres chemins (du plus 

grand nombre au plus petit…)



Développer le langage de 

communication
Décrire, expliquer (fonction de l’objet par exemple)

Du réel à la représentation (photo, image….)

Langage 



Langage et motricité

Le parcours sensoriel

Parcourir les yeux 

bandés, décrire et 

verbalisés les 

différentes matières 

touchées. 



Les défis de l’AGEEM



Pour progressivement 

évoquer et argumenter

Comment déplacer un objet sans le toucher?

https://www.fondation-

lamap.org/sites/default/files/upload/media/ressources/

activites/continuite-page-defis.jpg

https://www.fondation-lamap.org/sites/default/files/upload/media/ressources/activites/continuite-page-defis.jpg


Eduscol : L’écrit code en grande partie non pas directement le sens, mais l’oral (la 

sonorité) de ce qu’on dit. Durant les trois ans de l’école maternelle, les enfants vont 

découvrir ce principe (c’est-à-dire comprendre la relation entre lettres et sons) et 

commencer à le mettre en œuvre. Ce qui est visé à l’école maternelle est la découverte 

de ce principe et non l’apprentissage systématique des relations entre formes orales et 

écrites. 

La progressivité de l’enseignement à l’école maternelle nécessite de commencer par 

l’écriture… d’où l’importance de la relation qui va de l’oral vers l’écrit (dictée à l’adulte, 

commande de mots).

Principe alphabétique 



Des pratiques courantes 



https://comptines.tv/am_stram_gram

Prononcer et 

articuler 

S’approprier des 

règles 

linguistiques et 

syntaxiques  

Acquérir une 

conscience 

phonologique 

Accorder une place toute particulière aux comptines 

Les comptines   

https://comptines.tv/am_stram_gram


• Ajouter une syllabe (exemple : moutonton…)

• Inverser les syllabes (exemple : toupie → pitou

• Éliminer une syllabe - jeu de la syllabe interdite  : répéter des mots existants ou 

inventés donnés par l’enseignant en supprimant une syllabe. Parfois, c’est 

toujours la même, tantôt au début ou à la fin d’un mot (parexemple, MA dans 

maman, marine, pyjama, cinéma…) ; parfois, la règle ordonne d’enlever 

systématiquement la première (bateau/ teau, Fatima/ Tima), ou la dernière 

(bateau/ ba ; éléphant/ léphant) ou celle du milieu - cette dernière option étant 

beaucoup plus difficile (éléphant/ éphant ; pantalon/panlon).  

• Fusionner deux ou trois syllabes.

• Jeux d'anadiplose :   sur le modèle de la chanson Trois petits chats…

Et travailler autour d’unités plus petites en GS : les phonèmes.

Activités en lien avec les syllabes   



Comprendre que les sons de la langue sont codés par des lettres

Comprendre qu’une lettre a trois composantes : son nom, sa valeur sonore de base 

et son tracé. 

Connaître quelques rapports phonie graphie parmi les plus simples à percevoir : 

voyelles, fricatives, liquides…

Des jeux de dénomination : loto des lettres, mémory 

des lettres, dominos des lettres, Mistigri, guili-toc des 

lettres, pendu des prénoms, jeu de l’oie…  

Et les lettres ?   





Stratégies d’enseignement à 

distance…



 échanger sur les classes virtuelles du jour,

 garder le lien entre les enseignants de l'équipe et les

AESH qui sont invitées

 échanger sur les découvertes des uns et des autres

(nouveaux outils en ligne, nouvelles façons de prendre

en charge la classe...),

 faire le point sur les absents, chaque enseignant relance

par téléphone ou mail les familles qui ne donnent pas de

nouvelles,

 trouver des solutions ensemble aux problèmes posés

 se soutenir en cas de découragement et s'aider !

Conseils des maîtres

A la demande des enseignants, un conseil de maître peut être mis en place 

chaque soir pour :

Exemple au sein de la 

circonscription…   


