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Continuité pédagogique, ou en étes -vous?

Avantages et inconvénients de chaque dispositi







Lancons des défis...

A partir d'une compétence ciblée et en prenant en
compte les éléments de progressivite, élaborer et
mettre en ceuvre un scénario pedagogique a
distance.




La notion d’algorithme est importante, puisqu’elle touche a de
nombreux champs de compétences et notamment a la
numeration.

> poser un probleme plut6t que de faire appliquer une regle :
@@I‘" Lv en faisant trouver un algorithme ou en proposant de trouver

des erreurs dans son application
M@ths en-vle PP

0% [@

» proposer des algorithmes dans le temps (suites de sons,
répétitions de gestes)

https://safeyoutube.net/w/VNy2



https://safeyoutube.net/w/VNy2

Observe bien la 1° image. Quel objet estce que je dois mettre a la plaoedu?

Quel objet est-ce que je dois mettre 3 la place du £ et ensuite ?

4 3 Pageild — | + Zoom 100%




Aujourd’hui je mange avec 3 autres perso
sorti la bonne quantité de verres, assiettes,
et fourchettes ? Dois-je ajouter ou enlever ce
choses ?

Résolution de problemes
arithmeétiques

Combien y a-t-il de yaourts en tout ?
Si j’en mange 4, combien en restera-t-il ?




Réle déterminant de I'estimation dans la
du nombre et la résolution de probleme (c
pragmatique...)



Avec des billes et des rouleaux en carton

Dans ce circuit, les rouleaux sont découpés et collés dans le
couvercle d’une boite en carton.

En inclinant le couvercle votre enfant devra faire rouler une
petite balle pour qu’elle emprunte un chemin précis ...

Quelques variantes en appui

variables didactiques :

» Remplacer les chiffres par |
constellations (doigts, dé...)

» Demander d’emprunter
d’autres chemins (du plus
grand nombre au plus petit...)



Décrire, expliquer (fonction de ’objet par exemple)
Du réel a la représentation (photo, image....)







DEFI SCIENTIFIQUE AGIENLELA MLt m Og%m

LE TOUCHER : A VOTRE ENFANT

econna.jtre des opiets L :
gtc‘“‘,;mmtgrt d > °b t % Aujourd'hui, je touche et je devine !, ecoindesparents.
1efes “‘m".mmm“ Pae lobservation et la verbalisation les
enfants prennent des repéres sur les
£t si on essayait de reconnaitre les objets juste en les touchant ? objets qui les entourent et identifient des
caracténistiques qui leur permettront
=# Tu a3 besoin d'un grand sac ou d'une taie d'oreslier et de petits objets de de choisir des outils et des matériaux
Voici Ia maison (choisis des objets non tranchants de matidres différentes comme des adaptés & une situation.
une activité pinces 3 linge en bois, des petites cuilléres en métal, des chaussettes, des bouchons En fonction de I'dge des enfants :
a réaliser en plastique, en lhge, du coton, une brosse, des trombones, des éponges qui grattent, mettre plus ou moins d'objets dans
Dans cette <+ Mets ta main dans le sac et nomme chacun des objets que tu touches sans le sortir m":‘"z”"‘m
activité les du sac. Aprés avolr reconnu fobjet avec tes mains, tu peux le sortic pour vérifier. m&‘ unobjet
enfants vont =» Décris les sensations que tu s en touchant les objets (Cest doux, a gratte, cest lisse...) Mb,‘m' un objet
toucher les et donne quelques caractéristiques (C'est rond, Cest pointu...). identique, le nommer, montrer
objets dela «» Essaye de trouver un objet dans le sac sans regarder. sa photo puts montrer un dessin
maison sans =» Trouve dans le sac sans regarder 2 objets identiques. de Tobjet.
regarder et ils vont = Jeu de Kim : ton compagnon de jeu place quelques objets dans le sac Purmiulesmmua:m
deviner, faire des (4 0u 5 objets), prends le temps de bien bes GAcoUVTIr avec tes mains. .. e 34 Modiont l’“mwm"' oty
paires, décrire... Tu r'as pas le droit de les regarder, tu peux juste les toucher, tapis, un coussin, un paillasson, une serviette
Puis ton compagnon de jeu en retire un pendant que tu fermes les yeux.... de toflette, un tapis de gymnastique, des
A tol de deviner celui qui manque | éponges kgirement humidifiées, du coton...
=» Ton sac contient plein dobjets différents, avec tes mains, Réaliser ce parcours avec les yeux ouverts
retrouve tous les objets faits de La méme matidre pour les petits et les yeux bandés pour
{en bois, en plastique, en métal...). fes plus grands et les adultes.
Pensez i faire verbaliser les sensations
éprouvées, cest doun, ¢a gratte, C'est
agréable, ca chatouille.... 9"

. .
Y |dée pourles enseignants qui proposeront ce défi
. - Si vous avez un réseau de communication installé pour la classe, proposer aux familles d'erwoyer une photo de Fenfant en action.
Vous pouvez aussi recenser des listes diobjets de la maison dans les différents matériaux : « on fait ensemble [ liste des objets en
bols », < on fait ensemble la Kste des objets en métal s ... G’




Comment déplacer un objet sans le toucher?

https://www.fondation-
lamap.org/sites/default/files/upload/media/ressources/
activites/continuite-page-defis. jpg



https://www.fondation-lamap.org/sites/default/files/upload/media/ressources/activites/continuite-page-defis.jpg

Eduscol : L'écrit code en grande partie non pas directement le sens, mais I'oral (I
sonorité) de ce qu’on dit. Durant les trois ans de I'école maternelle, les enfants von
découvrir ce principe (c’est-a-dire comprendre la relation entre lettres et sons) et
commencer a le metire en ceuvre. Ce qui est visé a I'école maternelle est la décou
de ce principe et non I'apprentissage systématique des relations entre formes orales
écrites.

La progressivité de I'enseignement a I'école maternelle nécessite de commencer par
I'écriture... d'ou I'importance de la relation qui va de I'oral vers I'écrit (dictée a I'ad
commande de mots).



Four reconstifuer un moif, je suis capable de -

Principe O Placer chaque letire sur son mo- | O Refrouver les bonnes lettres dans | O Rechercher le modéle duv mot dans la
alphahéti- déle en les mettant a I'endroit. le casier alphabétique et les placer | classe, sur les affichages ow les livres,
@ a l'endroit, de gavche a droite. @ e %

que # %

3} chapeau i

Les vétements |E Il @ LD {:] _: |_] ‘_"| |—] _| [_] m |i [___:l hl |j |i_J i|
e

du loup




Accorder une place toute particuliére aux comptines

Am stram gram L’araignée
B Javais pense ]
Copier e li. Qu’une araignee
: Avait tisse

Sa toile serrée Par ici ou par Ia

Ce n'est pas par Ia,

Tu ne trouveras pas...

Ce n'est pas la-haut,

C’est bien trop haut.

Ce n'est pas la-bas,

C’est bien trop bas.

Alors, tu donnes ta langue
au chat,

Voila !

Et j'avais cru
Au soir venu

Turlututu
[ ‘avait vendue
[ ’a pas vendue
L I — | Turlututu
2| Rouret hour et ratatam Le vent passa
%) oza7208 & Yoilube T3 Tout emporta.

https://comptines.tv/am_ stram gram

Acquérir une

S’approprier des ’
regles
linguistiques et
syntaxiques

conscience
phonologique

Prononcer et

articuler



https://comptines.tv/am_stram_gram

» Ajouter une syllabe (exemple : moutonton...)

* Inverser les syllabes (exemple : toupie — pitou

« Eliminer une syllabe - jeu de la syllabe interdite : répéter des mots existants ou
inventés donnés par l’enseignant en supprimant une syllabe. Parfois, c’est
toujours la méme, tantot au début ou a la fin d’un mot (parexemple, MA dans
maman, marine, pyjama, cinéma...) ; parfois, la regle ordonne d’enlever
systématiquement la premiere (bateau/ teau, Fatima/ Tima), ou la derniere
(bateau/ ba ; éléphant/ léphant) ou celle du milieu - cette derniere option étant
beaucoup plus difficile (éléphant/ éphant ; pantalon/panlon).

» Fusionner deux ou trois syllabes.

« Jeux d'anadiplose : sur le modeéle de la chanson Trois petits chats...

Et travailler autour d’'unités plus petites en GS : les phonée




Comprendre que les sons de la langue sont codés par des lettres

Comprendre qu'une lettre a trois composantes : son nom, sa valeur sonore de base

et son fracé.

Connaitre quelgques rapports phonie graphie parmi les plus simples G percevoir :

voyelles, fricatives, liquides...

Des jeux de dénomination : loto des lettres, mémory
des lettres, dominos des lettres, Mistigri, guili-toc des
lettres, pendu des prénoms, jeu de I'oie...

_=,[1,¢ Guilitoc des feH‘re.J—-=




PDictée sportive des petits

A Faire pied droit- B Savter bras tendus, 0 Faire aceroupi- _ V Sauter sur le pieds E Faire le tour dela F Faire du vélo a

wain gauche, main | jambes éeartées x3. | allongé x5 droit. table areculons x3. | I'envers.
droite-pied gauche x 10 . () N
2 W o B
\., J s\ T | JJ

K Faire le tour dela l Faire le tour dela
table en faisant le table en rampant x3.
pont.

deboutx3 livre sur la téte. fesses x3.
7
7 ' 5 _ :
‘Z lf..‘@ =3 — )

M Tenir la planche N Faire le tour de la 0 Faire la bascule. P Sauter sur le pied Q Faire le tour dela K Assis, jambes
§ secondes. table a 4 pattes, en gauche x. AN table en faisant le écartées, touche le
reculant. ¥ pont, a reculons. plus loin possib,

et p
> =y

f 5 g \ Q I . 22 - .

ek S | I |
S Tenir 10 secondes T Faire le tour dela U Tienir 93 a genoux, V Sauter a pieds W Tenir 10s surx Y Tenir 10s surz

0’ Rouler x3 H Faire accroupi- l Marcher avec un J Tourner sur ses

74

Isur le dos, fessesen | table a 4 pattes x3. mains avx che(,v es. |joints x10. un pied. Une main.
air &
= J‘ | oozt S 2 4 —

Séverine Mengin-C @smen11
(inspbirée par le tembs des familles)




) Proposer des
Proposer des défis correspondances

réguliérement entre eléves —_=
o Proposés par l'enseignant o Rediger un coumiel

o F.‘n:.chErE par I.E'S E.nfanI:E O ::|:|n1n-|uniqu'3r ".l'ilfl L'ET‘JT
(Beneylu, Klassroom)

tiliser un padlet ou . . .
'ENT pour partager ... maintenir Réaliser des

o photos/vidéos des défis réalisés - visioconférénces
o travaux (plastiques. productions le ll'e n ent re
ecrites ...}

L L
O MuUsiques proposes par les elaves I.E'S 'ElEVES

o Par groupe, grace a la
classe virtuelle du CHNED.

acade

i i I
Limo Be RGPD Friendly !
di'“ﬁi?“‘ s servioes Si vous partagez des photos
hl'ﬁmﬁanmnux des eleves, veillez a utiliser un

. HowteVienne espace securisé et a disposer

@ ml@ des differentes autorsations



A la demande des enseignants, un conseil de maitre peut étre m

chaque soir pour:

Conseils des maitres

échanger sur les classes virtuelles du jour,
garder le lien entre les enseignants de l'équipe et les
AESH qui sont invitées

échanger sur les découvertes des uns et des autres
(nouveaux outils en ligne, nouvelles facons de prendre
en charge la classe...),

faire le point sur les absents, chague enseignant relance
par telephone ou mail les familles qui ne donnent pas de
nouvelles,

trouver des solutions ensemble aux problemes posés

se soutenir en cas de découragement et s'aider !



